Universita Popolare del lago di Bracciano
Progetto Lingua Spagnola
“APREDEMOS JUGANDO”

Destinatari: Bambini (3-5 anni)
Obiettivi:

-Favorire la scoperta e 1’acquisizione della musicalita della lingua spagnola
- Considerare I’apprendimento di una lingua straniera come un mezzo di
socializzazione
Contenuti:
¢ Presentare se stessi (“Me llamo ...”

e Formule di saluto (Saludos y despedidas)

e Chiedere e dire 1’eta (“Tengo ... afos”

e Canzoncine in spagnolo(giocando in gruppo)

e [ numeri fino a 10 (Los numeros hasta el 10)

e | colori (Los colores)

e | familiari (Papa, mama, ...)
¢ Gli animali (Los animales preferidos)

e [¢ parti principali del corpo (El cuerpo)

Metodologia:

L’approccio alla lingua straniera spagnola sara di tipo ludico, poiché nel gioco il
bambino assume un ruolo sempre attivo, manipola la realta, la costruisce e la
rielabora.

Perché I’apprendimento risulti significativo, i bambini saranno motivati soprattutto
dalla curiosita, che sara sempre sostenuta ¢ mantenuta viva dall’insegnante.

Le tematiche presentate saranno aderenti al vissuto e all’esperienza diretta dei
bambini che cosi si sentiranno motivati a sperimentare subito il nuovo strumento di
comunicazione per giocare coi compagni € con I’insegnante o per mostrare ai
familiari le novita apprese.

Strumenti e materiali:

Le attivita saranno esclusivamente legate all’ascolto, pertanto si forniranno dialoghi,
canzoni, filastrocche recitati dall’adulto e poi dai bambini. Si mostreranno immagini,
libri. Saranno utilizzati quindi libri,materiale fotocopiato, lettore CD,
computer.



